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NFT-Grundsticksverkauf




DAS PLAY&EARN
METAVERSE

Stellen Sie sich vor, Sie schlendern durch einen virtuellen Raum, in dem jeder sein eigenes Viertel, seine eigene Zone und
seine eigenen Gebdude haben kann, mit den besten VR-Erlebnissen, die als Play&Earn-Spiele verfigbar sind.

Die Spieler kdnnen Gebdude betreten, um individuelle VR-Erlebnisse zu sehen und damit zu interagieren, die nicht nur
von Spieleherstellern, sondern auch von Marken, Unternehmen und Kiinstlern aus allen Branchen bereitgestellt werden.

Markenbildung und Unternehmenspositionierung, einzigartige Inhalte von Kinstlern, 3D- und VR-Werbung sind alles
Assets, die Unternehmen, die sich jetzt im Metaverse etablieren wollen, eine allgemeine Exposition bieten.
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KREATIVE UMGEBUNGEN
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DIE ZUKUNFT VON
NFT-RUNDSTUCKEN
& 3D-VERMOGEN

Earniverse 3D—NFTs erméglichen es den Benutzern,
NFT-Objekte zu kaufen oder zu verdienen, die auf
dem Earniverse—Markiplatz gepréagt und gelistet
sind.

Es gibt viele Arten von NFTs, wie zum Beispiel:
- Earniverse NFT-Lands
- Gebdude und Geschéfte
- Werbefléchen
- Architekturkomponenten (Innen/Auf3en)
- Skins & Texturen
- Charaktere / Avatare & tragbare Gegensténde
- In-Game-Assets, Waffen & Fahrzeuge

Alle NFTs erméglichen es ihren Besitzern, ihre digitalen Assets
einfach auf dem Earniverse Marketplace zu kaufen, zu verkaufen

und zu handeln.

Earniverse kann das Marketing fiir Unternehmenseigentimer
oder Werbetreibende erleichtern, die durch die virtuelle
Realitéit Markenexposition gewinnen méchten, indem es
ihnen exklusive Réume zur Préisentation ihrer Produkte &

Dienstleistungen biefet.

Dank unserer zahlreichen 3D- & VR-Tools kénnen
Unternehmenseigentimer jetzt mehr Aufmerksamkeit
fur ihre Marken gewinnen als je zuvor und dabei nicht
nur das allgemeine Publikum, sondern auch Gamer und
Technikliebhaber ansprechen.

Da das Earniverse-Okosystem jeden Tag wiichst, schafft
unser VR-Metaversum immer mehr Exposition fir jedes
Unternehmen, Spieler, Kiinstler oder Verleger aus jeder

Branche.



WAHLEN SIE IHREN KONTINENT

Um den Benutzern das umfassendste virtuelle Erlebnis zu bieten, enthélt Earniverse 6
Hauptkontinente, von denen jeder seine eigenen Besonderheiten hat.

CARNICITY
SPORTS Lano

WAR LAND
“AHERG-LAND

FUN. o>
MDNEY Lano

100% im Besitz von Earniverse, steht Earnicity zur Verfigung, um
markenspezifische Produkte und Dienstleistungen, einzigartige Veranstaltungen,
bevorzugte Partner, Kunstwerke und die innovativsten NFT-Sammlungen zu
bewerben.

Kontinent, der sich Sportspielen, der Sportindustrie, Sportunternehmen und
Marken, Athleten sowie allem dazugehérigen Merchandise widmet.

Kontinent, der sich Kriegsspielen, Shooterspielen oder jedem anderen
Spieltyp, der oft als FPS bezeichnet wird, widmet, sowie allem dazugehérigen
Merchandise.

Kontinent, der sich Heldenspielen, Fantasy-Erlebnissen oder jedem anderen
Spieltyp, der oft als MMORPG bezeichnet wird, widmet, sowie allem
dazugehérigen Merchandise.

Kontinent, der sich Familienspielen und Kinderspielen, Cartoon-Charakteren,
Cartoons, Animationen sowie allem dazugehérigen Merchandise widmet.

Kontinent, der sich Casino-Spielen, Sportwetten, Luxusumgebungen und
Erlebnissen ausschlieBlich fiir VVIPs widmet, sowie allem dazugehérigen
Merchandise.



BESITZEN SIE EIN
LAND FUR IHRE
MARKE

Grundstiicksbesitzer knnen von einer Vielzahl von Optionen profitieren, um
ihr eigenes VR-Okosystem und ihre eigene Gemeinschaft zu schaffen.

Grundstiicke sind entweder als einzigartiges Stiick oder als Pakete
erhéltlich, wobei Grundstiicksbesitzer ihre Parzellen in einem einzigen
Entwicklungsbereich zusammenfassen kénnen.

Dadurch ergeben sich erheblich verbesserte Expositionsméglichkeiten fir ihre
Marke, ihre Produkte und Dienstleistungen und gleichzeitig die Méglichkeit,

ein noch immersiveres und vollsténdig gebrandetes Erlebnis fir alle Benutzer
von Earniverse zu schaffen.
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VERWENDEN SIE IHR GRUNDSTUCK, UM
IHRE VR—ERFAHRUNG ZU ERSTELLEN

Um eine VR-Erfahrung in Earniverse zu erstellen, zu verdffentlichen oder zu besitzen, miissen Herausgeber
mindestens 1 Grundstiick auf der Karte besitzen. Je nach ihren Anforderungen kénnen Grundstiicksbesitzer,
Unternehmen, Spielverlage und Herausgeber beliebige Grundstiicke oder privaten Raum in der Region wdhlen, die

ihren Anforderungen am besten entspricht.

Editoren und Verlage muissen:

* Ein Grundstiick besitzen, um jedes 3D-Asset auf Earnimarket im Verhéltnis von einem 3D-Asset
pro Parzelle hochladen zu kénnen..

e |hr Land nutzen, um Gebdude aus dem Earniverse-Katalog einzubetten oder ihre eigene
3D-Architektur zu erstellen.

* Eine VR-Erfahrung auf ihrem Grundstiick basierend auf den fisr jeden Kontinent verfiigbaren
Gameplay-Strukturen einbetten oder jede VR-Mechanik einbetten, die mit dem Okosystem
kompatibel ist.

* lhr Land, Gebé&ude und verfiigbare Werbefléche nutzen, um ihre Produkte & Dienstleistungen zu

bewerben. Zur Erstellung kompatibler 3D-Designs und VR-Erfahrungen siehe Earniverse-Teams,

Dienstleistungen & Richtlinien.




WAS IST EIN Innerhalb des Earniverse-Okosystems kann jeder

Land besitzen und es fiir Inmobilieninvestitionen,

[ X ]
G RU N DSTU CK? Leasingeinnahmen,Markenexposition, 3D-NFTSammlungen
° und VR-Erfahrungen nutzen. Jedes

verfigbare Grundstiick wird als Parzelle bezeichnet.
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Abmessungen - 30m x 30m - 900m?
Nutzung - Eigentum / NFTs / VR-Erfahrung
Kontinent - Jeder der 5 Hauptkontinente

Gebdude - Benutzer kdnnen jedes 3D-Gebdude auf
Earnimarket einbetten, ihre eigene Architektur mit
verfigbaren Werkzeugen erstellen oder uns bitten,
3D-Umgebungen nach Bedarf zu erstellen.

Eigentum - Grundstiicks-NFTs sind in der Blockchain
registriert, um die vollstéindige Eigentimerschaft des
Grundstiicks sicherzustellen.



HAUPTINFORMATIONEN
ZUR HAUPTKARTE

Gesamtzahl der Grundsticke in Earniverse: 614 100

Einschlief3lich Meeresgrundstiicke: 416 715
EinschlieBlich Grundstiicke: 197 385

Insgesamt zum Verkauf verfiigbar: 132 403

Meilensteine fur den Verkauf é6ffentlicher Grundsticke:

Phasel : 6.250+

Phase 2 : 15.000+

Phase 3 : 25.000+ )

Phase N : Je nach Bedarf und Anforderungen des Okosystems
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PACK1

1 x Parcela

900 m2
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PACK2

9 x Parzellen

8 100 m2

PACK3

49 x Parzellen

44 100 m2*

PACK4
100 x Parzellen
90 000 m2*
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EXKLUSIVES ANGEBOT: BIS ZU 25% RABATT FUR GROSSERE PAKETE

*Beim Kauf eines Pakets werden die Parzellen nur als einzelner Block aus benachbarten Parzellen zur Verfigung gestellt.
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earniverse.io

4 @Earniverse @Earniverse_official X @Earniverse_io f @Earniverseofficial


https://www.facebook.com/earniverseofficial
https://www.instagram.com/earniverse_official/
https://t.me/earniverse
https://twitter.com/earniverse_io
https://www.earniverse.io

