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El Mercado del 
Metaverso
La incipiente industria del Metaverso tiene un valor de 51 mil millones de
dólares en 2023, con un crecimiento proyectado del 38,2% entre 2023 y 2033,
alcanzando una estimada de 1,3 billones de dólares en ingresos en 2033 (fuente:
FactMR).

El propósito del Metaverso es cautivar a los usuarios y ofrecerles una
experiencia notable. El Metaverso contribuye a crear un entorno tridimensional
más avanzado que nunca, donde la interacción del usuario y el juego integrado
son más individualizados que en un entorno bidimensional. Al aprovechar las
ofertas fundamentales de la tecnología blockchain, como la descentralización,
la transparencia y la seguridad, el modus operandi de la industria de los
videojuegos está experimentando un cambio permanente.

La economía actual de Pagar-para-Jugar está siendo transformada radicalmente
en Libre-para-Jugar y “Play&Earn”. Se están estableciendo nuevas reglas donde
los jugadores toman el control de la economía. Además de este cambio de
paradigma, la tecnología blockchain también permite la integración de otras
tecnologías como la propiedad de NFT para hacer todo más personalizado,
atractivo y valioso.

La popularidad de las plataformas de juegos de realidad virtual (VR), los nuevos
modelos económicos de “Play&Earn” y GameFi están comenzando, con el
objetivo de crear una fuente de ingresos financiera para los usu arios. En el
modelo “Play&Earn”, una parte significativa de los ingresos del juego ya no
pertenece a las grandes empresas de juegos centralizados, sino a los mejores
jugadores y a la comunidad de jugadores en su conjunto. Los jugadores y
creadores de contenido son quienes hacen que los juegos sean populares y se
beneficiarán de las ganancias alcanzables dentro de nuevos ecosistemas como
Earniverse.
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Así, los nuevos modelos de videojuegos que crean valor tanto para los jugadores como para los desarrolladores,
recompensando a los jugadores con activos tangibles, están construyendo un ecosistema de GameFi
perfectamente inclusivo e integrado, y se están convirtiendo en el nuevo paradigma.

Según DappRadar, se desplegaron 800 aplicaciones de juegos descentralizados basados en blockchain en redes
en solo un año. Todas estas aplicaciones son accesibles para los usuarios debido a la popularidad de la tecnología
blockchain, ofreciendo algo nuevo y diferente a las tecnologías web 2.0 tradicionales desplegadas en redes
centralizadas, donde los jugadores suelen pagar tarifas significativas por adelantado antes de poder jugar.

GameFi y “Play&Earn” están ahora en el corazón de la industria de los videojuegos, y la realidad virtual (VR)
agrega una capa adicional de experiencia, haciendo que todo sea mucho más inmersivo y cautivador en este
momento.
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¿Qué es 
Earniverse?
Earniverse es el primer “Metaverso “Play&Earn”
creado. Es un mundo virtual inmersivo donde
los jugadores pueden descubrir experiencias
innovadoras y los desarrolladores de juegos pueden
construir y lanzar juegos con diversas características
de GameFi.

Este enfoque único aumenta el valor general del
Metaverso dentro de un único ecosistema, 
haciéndolomás descentralizado, transparente y 
orientado a la experiencia del usuario. Los jugadores 
pueden participar en numerosas experiencias de 
realidad virtual ultra inmersivas, recibir recompensas 
en el camino y ganar o mejorar sus activos (objetos 
3D en forma de NFT) jugando sus juegos favoritos 
dentro del Metaverso.

Pero eso no es todo: inversores, empresas, marcas
y propietarios de tokens o tierras también generan
ingresos a través de la propiedad de tierras y edificios, 
alquiler de espacios virtuales, gamificación
de productos y servicios, creación de colecciones de
NFT, merchandising y publicidad.

Los editores de juegos de todos los tamaños 
pueden publicar sus juegos o convertir sus juegos 
en línea clásicos en juegos de VR compatibles con 
criptomonedas a través de la plataforma Earniverse. 
Al mismo tiempo, los jugadores descubren y juegan

los juegos más innovadores, prometedores y 
envolventes con confianza bajo la orientación de
Earniverse.

Imagine pasear por un espacio de realidad virtual
donde los editores de juegos tienen sus propios 
distritos de juegos, zonas y edificios, con sus mejores
juegos de VR y juegos tradicionales disponibles como 
juegos de “Play&Earn”. Los jugadores pueden ingresar 
a los edificios para ver e interactuar con experiencias 
de VR individuales proporcionadas no
sólo por los editores de juegos, sino también por
marcas, empresas y artistas de todas las áreas de la
comunidad de Earniverse.

La marca y la posición de la empresa, la creación de
contenido único por parte de los artistas, la publicidad 
3D y de VR son activos que brindan exposición 
general a las empresas ansiosas por establecerse en 
el Metaverso ahora. 

Para ello, es importante señalar que Earniverse 
ceptará múltiples métodos de pago como Stablecoins, 
moneda Fiat, CBDC o cualquier moneda autorizada 
para todos los intercambios financieros en este 
novedoso modelo económico y ecosistema futurista 
nunca antes visto.



6

Earniverse ha construido una plataforma de
experiencia virtual completa, inmersiva, sencilla
y eficiente para conectar toda la industria
de los juegos, blockchain, NFT, así como
empresas, marcas, artistas, desarrolladores de
juegos, editores y jugadores dentro de un solo
ecosistema.

Dentro de Earniverse, todos pueden
promocionar su contenido, y los jugadores
pueden descubrir experiencias de VR únicas
mientras generan ingresos y ganan activos 3D
(NFT). Las marcas tienen la oportunidad de
comercializar y promocionar sus productos y
servicios construyendo sus propias experiencias
de VR en forma de distritos, edificios y zonas
personalizados.

Al construir un ecosistema totalmente inclusivo
y descentralizado, Earniverse atrae a una
comunidad cada vez más amplia de usuarios y
profesionales de calidad, al tiempo que ofrece
una mayor variedad de experiencias inmersivas
de VR globales. El modelo económico del
Metaverso de Earniverse ahora atrae a todos
hacia un ecosistema global donde la experiencia
orientada a la realidad virtual y la propiedad
descentralizada son la norma.

Misión y 
Visión
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El valor del 
ecosistema Earniverse
La plataforma Earniverse se basa en cinco componentes fundamentales: Realidad 
Virtual, Descentralización, Mercado de NFT en 3D, la economía “Play&Earn” y servicios 
de incubación para contenido de terceros.
Así es como Earniverse invita a todos los socios actuales y futuros a lanzar rápidamente 
juegos, contenidos 3D y experiencias de VR innovadoras para beneficiarse de la 
exposición que aporta el ecosistema de Earniverse.

Un Metaverso Play&Earn

El Metaverso se refiere a espacios digitalmente cautivadores e inmersivos que utilizan 
realidad virtual (VR) o realidad aumentada (AR). Dentro del ecosistema de Earniverse, 
las tierras virtuales proporcionan una sensación de realidad y pueden ser compradas, 
coleccionadas, desarrolladas, vendidas e intercambiadas entre todos los usuarios. La 
propiedad de la tierra se registra en la cadena de bloques, lo que hace que los títulos de 
propiedad sean seguros, confiables y a prueba de fraudes.

La compra, venta e intercambio de cualquier tipo de activos 3D se realiza exclusivamente 
utilizando monedas autorizadas por Earniverse. Así, la comunidad puede comprar, construir, 
desarrollar, potenciar y vender sus terrenos, así como desarrollar experiencias VR, juegos 
únicos y colecciones de objetos 3D para el deleite de todos los usuarios.
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NFT en 3D

Los títulos de propiedad no fungibles llamados NFT permiten a los usuarios poseer 

todos los objetos 3D disponibles dentro del Metaverso de Earniverse y el mercado 

Earnimarket. Ahora cualquiera puede comprar NFT en 3D como tierras virtuales, 

edificios, personajes, vehículos, espacios publicitarios, etc.

Gracias a la tecnología blockchain y la innovación de los equipos de Earniverse 

en la creación de NFT en 3D, nace un nuevo modelo económico que permite a 

todos comerciar con sus propios activos digitales raros, ya sean colecciones 

únicas o productos exclusivos. La creación e intercambio de NFT son un aspecto 

fundamental del modelo económico promovido por Earniverse. Al permitir que 

todos se beneficien de un innovador y atractivo mecanismo de titulización de 

activos virtuales, individuos y profesionales pueden ahora tomar posesión del 

mundo de Earniverse.

Exposición de Marcas

Earniverse facilita el marketing, los lanzamientos de productos y la publicidad a 

través de varios canales disponibles en su mercado y directamente dentro del 

Metaverso. Los creadores de contenido, empresas y marcas pueden beneficiarse 

de la gran comunidad de usuarios activos, sin tener que preocuparse por los 

gastos de publicidad para adquirir nuevos usuarios. Pueden centrarse en ofrecer 

experiencias

innovadoras a través de la realidad virtual y la gamificación de productos/servicios 

mientras permiten que la comunidad de Earniverse actúe como un canal de 

marketing.

Earniverse ofrece una solución única para todos a través de la primera plataforma 

del mundo dedicada a contenido 3D/VR, actuando como una plataforma única y 

descentralizada para desplegar contenido 3D innovador, de manera similar a lo 

que Google Play hizo para Android o la App Store para iOS en su momento.

VR y Agregación

El Metaverso de Earniverse está diseñado para reunir un número ilimitado de 

experiencias de VR ultra inmersivas mientras integra todo tipo de juegos. Muchos 

juegos de diferentes desarrolladores se reúnen en un solo lugar y se agregan 

gradualmente, contribuyendo a la creación de un portafolio de juegos de clase 

mundial y una rampa de lanzamiento más rápida que nunca para la integración de 

nuevos juegos de VR.

Earniverse se convierte en la forma más eficiente para que los emocionantes 

desarrolladores de juegos puedan escalar y expandir su distribución sin 

limitaciones financieras. Earniverse ya ofrece varios juegos desarrollados por sus 

propios equipos para promover mecánicas integradas, pero también proporciona 

orientación técnica, recursos y un ecosistema para que todos los creadores de 

contenido fomenten la innovación y el emprendimiento en todo el mundo.
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Lanzamiento e 
Incubación
El programa de lanzamiento e incubación de Earniverse es una iniciativa de apoyo a los 
juegos centrada en el contenido 3D y de RV en la blockchain. Brinda a los desarrolladores 
de juegos y creadores de todas las áreas los medios para acceder a la comunidad y los 
recursos de desarrollo disponibles dentro de los equipos de Earniverse.

La plataforma ofrece un sistema completo de incubación y aceleración de lanzamiento
para ayudar a expandir y adoptar juegos basados en la cadena de bloques en formato
VR. La asistencia en el desarrollo técnico, la integración de VR, la tokenización de objetos
en el juego en forma de colecciones de NFT son solo algunos de los muchos soportes
disponibles.

Además, el Launchpad e Incubator de Earniverse se centra en el cumplimiento, garantizando
el cumplimiento de KYC (Conozca a su Cliente) y KYB (Conozca a su Negocio), creando un
perfil seguro para los creadores que buscan desplegar su contenido dentro del Metaverso
de Earniverse al tiempo que muestran su perfil.
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El Modelo 
Económico de 
Earniverse 

Jugar Gratis 

Los jugadores no encuentran barreras financieras al 
jugar o al querer comenzar a jugar. Todos los juegos 
son principalmente gratuitos, lo que permite a los 
jugadores de todo el mundo unirse al ecosistema sin 
preocuparse por las tarifas de entrada.
Simplemente necesitan vincular su billetera de 
blockchain y, una vez conectados, comenzar su viaje 
dentro del Metaverso mientras disfrutan de lo que en 
realidad es la parte más importante, la experiencia 
única de Earniverse.

Jugar y Ganar (Play&Earn)

La mayoría de los juegos en Earniverse están 
diseñados, en la medida de lo posible, en un formato 
de “Play&Earn”, ya sean publicados por nuestros 
equipos o por editores de juegos asociados. Solo se 
hacen algunas excepciones cuando los juegos que 
no son de Juega y Gana ofrecen un valor exclusivo 
para los jugadores.

La razón de este enfoque es simple: proporcionar 
el mayor valor a los jugadores en la plataforma al 
mismo tiempo que se crea un sistema económico 
donde los jugadores que invierten su tiempo y 
habilidades son recompensados con beneficios 
financieros significativos.
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Porque queremos que el público disfrute de las experiencias únicas disponibles dentro del Metaverso 
de Earniverse, independientemente de su estatus social y del hardware disponible, toda la comunidad 
de usuarios podrá jugar en Earniverse en 3D con hardware tanto no VR como VR.

Earniverse y todos los juegos desplegados en nuestro ecosistema se pondrán gradualmente a disposición 
en las plataformas de varios fabricantes de hardware, en PC/MAC/Consolas e incluso teléfonos 
inteligentes, con o sin auriculares de realidad virtual, para garantizar la mejor experiencia para todos los 
jugadores.



•  BUY  •  BUILD  •  PLAY  •  GROW  •  EARN  •



13

Para proporcionar la experiencia más diversa posible a su
comunidad, el mapa de Earniverse incluye 6 continentes principales,

cada uno con su propia especificidad. 

100% propiedad de Earniverse, Earnicity está disponible para promover 
productos y servicios específicos de marca, eventos únicos, socios 
preferidos, obras de arte y las colecciones de NFT más innovadoras. 

Continente dedicado a juegos deportivos, la industria del deporte, 
empresas deportivas y marcas, atletas, así como toda la mercancía 
relacionada. 

Continente dedicado a juegos de guerra, juegos de disparos o cualquier 
tipo de juego comúnmente conocido como FPS, junto con toda la 
mercancía relacionada. 

Continente dedicado a juegos de héroes, experiencias de fantasía o 
cualquier tipo de juego comúnmente conocido como MMORPG, junto 
con toda la mercancía relacionada.

Continente dedicado a juegos familiares e infantiles, personajes de 
dibujos animados, dibujos animados, animaciones, así como toda la 
mercancía relacionada.

Continente dedicado a juegos de casino, apuestas deportivas, entornos 
de lujo y experiencias exclusivas para VVIP, así como toda la mercancía 
relacionada.
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Un Mercado 
de NFT en 3D

El mercado de Earniverse llamado Earnimarket es 
la primera plataforma de NFT en 3D del mundo. 
Permite el comercio fácil y rápido de activos digitales 
en 3D como tierras virtuales, edificios, avatares, 
vehículos, activos en el juego y todo tipo de objetos 
coleccionables en 3D.

Para garantizar la máxima seguridad, todas las 
transacciones dentro del ecosistema de Earniverse se 
registran a través de la tecnología blockchain, lo que 
permite a los usuarios convertirse en propietarios 
oficiales de sus activos de manera inalterable. Cada 
transacción se registra públicamente en la cadena 
de bloques, lo que hace que los títulos de propiedad 
sean inalterables y seguros para el intercambio. 

Para las empresas, editores, artistas, diseñadores 
y marcas, el mercado de Earniverse ofrece la 
oportunidad de crear colecciones de NFT en 3D 
propias y únicas, lo que las pone a disposición de la 

creciente comunidad de usuarios de Earniverse.

Se están desarrollando y desplegando 
continuamente muchas herramientas que permiten 
a los consumidores explorar de manera interactiva 
productos y servicios, permiten a los creadores de 
contenido mostrar y promocionar su colección, así 
como sus productos y servicios.

Comenzando con parcelas de tierra digital, las 
empresas y las marcas pueden crear ahora zonas 
virtuales 100% propias para promocionar su 
marca, eventos únicos, productos o cualquier otro 
elemento digital en 3D tanto dentro del Metaverso 
de Earniverse como en el mercado Earnimarket.



15

Hoja de Ruta

CAPÍTULO 1

VISITA GUIADA
Lanzamiento público de la versión Alpha
Exploración del Metaverso en 3D y VR
Navegación a través del mapa y el mundo de Earniverse

CAPÍTULO 2

PROPIEDAD DE TIERRAS
Apertura oficial del mercado
Ventas de terrenos NFT de la Fase 1 
Colección de avatares en 3D NFT

CAPÍTULO 3 

OBJETOS EN 3D
Lanzamiento de los primeros edificios en 3D
Lanzamiento de las primeras colecciones de NFT en 3D
Apertura a Asociaciones de Empresas/Marcas/Creadores

CAPÍTULO 4 

JUEGOS
Apertura de juegos de VR importantes
Activación de mecánicas de Jugar y Ganar
Lanzamiento del Configurador SDK dentro del juego
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Tráiler Oficia

Socios

https://youtu.be/KSfwkOhhzo4
https://youtu.be/5yoYC4oil2s
http://


@Earniverse @Earniverse_io

earniverse.io

 
OWN THE WORLD
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https://earniverse.io
https://www.facebook.com/earniverseofficial
https://www.instagram.com/earniverse_official/
https://t.me/earniverse
https://twitter.com/earniverse_io
https://www.earniverse.io
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